Flash (Macromedia)

Flash, ora arrivato alla versione 4, e’ un programma grafico di Macromedia sviluppato appositamente per creare grafici da usare in rete.  In quanto tale ha delle caratteristiche che lo rendono eccezionale ed i grafici creati in Flash, che possono integrarsi con musica o suoni vari, assomigliano a dei piccoli film ma hanno dimensioni ridottissime rispetto a quello che mostrano.  In pratica Flash realizza il sogno di tutti gli sviluppatori per la rete integrando vari media con ingombri ridotti.  E’ di gran lunga il miglior modo per creare grafici ad alto impatto e grafici animati (l’alternativa e’ creare animazioni usando Java, ma allora stiamo parlando di diventare dei veri e propri programmatori).

Per vedere grafici realizzati in Flash bisogna avere un “viewer” (lettore) apposito che si integra con il proprio browser.  Il viewer e’ un piccolo programma che permette al browser di “far girare” i grafici creati in Flash.  Secondo Macromedia, che cita una ricerca di NPD Media, nel Dicembre del 1999 l’85.6% dei browser avevano il lettore Flash gia’ installato.  In egffetti, i nuovi browser scaricati di recente dovrebbero essere gia’ dotati di lettore Flash.  Per ulteriori informazioni su Flash, per scaricare il lettore se gia’ non l’aveste, per una dimostrazione delle capacita’ di Flash, e per alcune lezioni introduttive  IL TUTTO IN ITALIANO (brava Macromedia!) visitare la pagina del sito di Macromedia http://www.macromedia.com/it/software/flash/   

Da notare che Flash funziona anche sulla WebTV.

Per coloro che non si lasciano intimidire da un inglese basico da corso tecnico, visitare http://hotwired.lycos.com/webmonkey/98/25/index1a.html per un’ottimo corso online (gratis) che parte dai rudimenti per arrivare alle vette.  Flash costa $299 e se ne puo’ scaricare una versione di prova per 30 giorni alla pagina http://www.macromedia.com/software/flash/trial/ 

Cio’ premesso, occorre anche dire che Flash, al pari di tutti i programmi di grafica, non e’ proprio una cosa banale da imparare e richiede una certa tenacia.  Se e’ abbastanza facile produrre dei grafici semplici, diventa poi molto piu’ complicato produrre cose di livello superiore.  Un altro rischio e’ poi quello di farsi “prendere la mano” e di creare animazioni complesse con pagine dove ogni minima cosa viene animata.  A parte questo, e’ indubbio che Flash sia l’applicazione grafica del futuro, al pari di molti altri prodotti di Macromedia (Drumbeat2000, Dreamweaver, Generator2 etc.).  Se non avete l’inclinazione tecnica per comprare ed usare i prodotti Macromedia potete sempre consolarvi comprandone le azioni: simbolo MACR quotata sul NASDAQ.

