Disegnare per la WebTV

La WebTV e’ il piu’ recente sviluppo per portare Internet alle masse.  In America ci sono circa un milione e mezzo di accessi via WebTV e con Microsoft tra gli attori principali un boom e’ sempre possibile.  LaWebTV usa un browser particolare e disegnare un sito per la WebTV richiede alcune accortezze per non rischiare un disastro grafico, niente di complicato, basta sapere le regole del gioco.  Eccole:

· Al momento (Settembre 1999) esistono due tipi di WebTV:  WebTV Classic e WebTV Plus (processore piu’ veloce e piu’ RAM).

· La user-agent string di WebTV Classic e’:

Mozilla/3.0 WebTV/1.4 (Compatible; MSIE 2.0)

mentre quella di WebTV Plus e’:

Mozilla/3.0 WebTV/2.2 (Compatible; MSIE 2.0)

· La user-agent string e’ quella linea di testo che il server trasmette al browser quando si visita un sito.  Conoscendola si puo’ indirizzare il visitatore a pagine disegnate appositamente per il browser che sta usando. 

· Le dimensioni della pagina per la WebTV e’ di 544 pixel di larghezza e 378 di altezza.  Attenzione con la larghezza perche’ non e’ possibile lo scrolling orizzontale.

· Il carattere e’ sempre un Helvetica Sans-Serif 18 punti per cui e’ meglio evitare tabelle con colonne troppo strette.  Caratteri proporzionali sono sostituiti da Helvetica e caratteri fissi sono sostituiti con caratteri  Monaco.  

· I link sono marcati con un bordo blu, non sono possibili finestre multiple e i frame sono resi inserendoli nella colonna di una tabella.

· Formati file supportati: 

· Grafici: GIF; JPEG; XNM; Macromedia Flash 1 (WebTV Classic) e 2 (WebTV Plus).

· Audio: AIFF; MIDI; WAVE; MPEG; QuickTime; Shockwave; Flash; RMF (solo Plus).

· Video: MPEG e VideoFlash.

· Al momento e’ supportato JavaScript versione 1.1 ma non quando fa riferimento a finestre multiple.

· Evitare aree di colore troppo chiaro, specialmente gli sfondi bianchi, come pure colori troppo saturi (tipo giallo o rosso).   Cercare di mantenere la luminanza (“Y”) di sfondo e testo il piu’ distante possibile.

Per aggiornamenti visitare il sito di WebTV Developer a:

http://developer.webtv.net che tra l’altro contiene un simulatore del browser per WebTV.

